1\ Estas tres oudicguios ficcionadas formman parte de Contos
do Mar, un proxecto participotive gue guars podier en valar o
patimonio inmatenal vinculodo 4 cultura marifeira Unho
iniciativa da Confraria do Pindo & dos concelios da Carnota,
Dumbria & Fisterra, Que conta co apoio do GALPY.

&g audicguias foran desefodos @ elaborodos polo grupo
Chévera {Premio HNocional de Teawto 2014} co obxectivo de
achegar un retroto sonorfo do temitorio & da forma de vida do
pobaocidn nos ditimos cen anos, Produts dun coidoda procasa de
documantacién  identificarse  feibos, personaxes &  espozos
reprasentativos 9o historia cofid de coda concelo,

ﬂ Estos tres oudioguios ficcionodaos formman porte da Contos
do Mar, un provecto paricipative gue quiere poner an valor al
patrimaonio inrmaterial vinculaoda a ko cultura marnera Ung
iniciativa de ko Cofradio ded Pindo y de loe awrtomiantoe da
Carnota, Dumbria y Fisterra, gue cuanto con el apoyo del GALPA.

Los audioguios fusron disefodos y eloborodas paor el
grupe Chévere (Premic Nacional de Teatro 2014), con el objetiva de
acercar un retrato sonong ded tarmitodio y de la forma de vida de o
poblocidn en los ditilmos clan afoe Products de un cuidadao
proceso de documentacidn se identificaon hechos, personajes ¥
espocios represantativos de la historia y o vida local

* These three fiction audio guides are part of Contos do Mar
(Stories of the Sa0), o collobarative project thot gims to showcosa
the intangibée hedtoge of the seafaring cultura. The project has
been dewvelopad by the O Pindo Fishing Guild ond Carnota,
Dumbria and Fisterra city councila, with the support of GALP4.

The oudic guides were designed and developed by the theater
group Chévere (National Theater Award 2014). The goal is to creats,
through scund, o portroit of these lands ond the Hestyle of its
inhabitarts over the lost W0 years By careful processing of
documeants, wa uncover focts, present choractars and highlight
the areas which best reprasent enveryday local history.
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AUDIOGUIAS
ficcionodos




Que son as audioguias? Como funcionan?

Esto & unha invitocidn a realizar un paseo
audioguiodo, quea e facer en NOS, e
parella ou individualmente e sen concertar cita previa. A
audioguias son relatos ficcionados e teatralizados, sarmpre
| 08 00S o discoma o©
pémllitnndn ummpﬂ M arﬁ-n'glnnul na p-nhuxa,%
vooes @ nos historios locals 56 tes que acudir aos puntos
da Iinforrmocidn rmunicipal indicodos para coda concello a
soficitar o auriculares nacesanos para o pasec. Unha vez
postos, sague as indicocidns que estdn gravadas e xa

podes empezar a andar.

SQué son las audioguias? ;Cémo funcionan?

E:E'I:ﬂ &8 una invitockdn a realzar un paseo
guicido, ) hacer an wafios, an
pﬂlﬂ]ﬂ o indiv ulmgnj::? ain mnﬁmﬁm Las
audioguias son relates ficcionados y teatralizados, siempre
ligodos a los espocios los que discurre el paseo,
posibiitando una iInmersion emocional en el paisaje, an las
vooes y en las historas locales, Solo tienes que acudir a los
puntos de inforrmacidn mmuni | i 08 para cada
ayuntarmiento y solicitar los laras mauﬂm para el
poseo. Ung ver puastos, sigue 08 indicacionas que estdn
grabadas y ya puedes empezar a andar.

What are audio guides? How do they work?

We invite you to take this audio-guided tour, which
can be undertaken in small in pairs or individually
and without the nead to book In advance. The audio guides
are presentad as fictional ond dramatized stories, inked to
the araas visited on the walks, ond which allow an
amotional immearsion In the landscape, as wall os in the
volces and stories of ita ation. Just go to the
councils Information point, which can be nd in ea
town, and ask far the hea for the wall. Then follow
the recorded instructions and begin your oudio-guided
wialking tour.

CARNOTA

\' O pasao polo Pindo supon a descubearta dun lugar
tradicionalmente illodo, dunha sorprendente singulardade
xeogrdfica, que garda unha rica historia kgada oo mar & oo
monte sagrado do Pindo. Vainos guior a voz dun vello
rarifielro que cofece os recantos de cada pedra, da coda
barco, de coda casa. Con al visitaoremos edificios a lugares
vencellodos o octividaodes pesqueiras, descubrirermos
outeiros que foron (llos, logooas perdidas na memona e
costumes enterrados na ared da praia E cofLcersmos
historias do Monte Pindo que tanto s poden confundir coa
lenda, como formar parte dun pasado recante silenciado.

ﬁ H posed por el Pindo nos invita a descubrir un lugar
tradicionalmente  oislodo, de una  sorprendents
singularidod geografica, q mdguurdu una rica historia
ligoda al mar vy al monte sag del Findo. Mos va a gular
la vor da un viejo marinero que conoce los secretos de
coda pladra, de caoda barco y de coda casa Con él
vigsitaramos edificios y lugaores vinculodos a octividodes

5, dascubriremos colinas que fueron kslos, logunas

an la memoria y costurnbres enterradas en la
arenda de la playa. ¥ concceremos historias del Monte Findo
que tonto se puaden confundir con la leyendda, como
forrmar parta de un pasado recients silanciodo

* The walk through the Pindo gives us an ingight into a
traditionally isolated ﬁluca with a surprising geogrophical
singuiarity un-:l a rich history linked to the sea and the
sacred mmmulnﬂ-f Pindo. We w‘ll be guided by the voice of
an old sallor who nows all the nooks and crannies of each
rock, ghip or housa in the araa. With hirm we will visit bulidings
and places linked to fishing octivities, discover hills that were
once izlands, logoons lost in mamory and customs buried in
the sands. Inaddition, we will hear storles of Monte Pindo, the

legends surrounding it and the silencing of its recent history.

DUMBRIA

xﬂpaa polo Ezaro comeza na praia, mirando o
hnrlz-mm Lr'|ua 58 nbra nr} rrar, I:rc:mnurrﬂ pola beira
dunha estreita ria a selo @ remata na
impresionante fm:lu los abriu nunha paisaxe
abrupta a mmtunnau C! fl'n nmrdmnr a travas desta
tarritorio da tantos contrastas serdn as voceas das mullares
que tiveron que traballar sen descanso para sobrevivir a
unhn o aq:raclnlmmtﬂ dificll. Mulleres que turrcron
grn gue subiron G montafia carrexando
paim. gue t toradas de pifeiros & cabeza, que ion
torar baleas, que subfon socos de cemento @ padras para
0% obros dos encoros rio arriba.

F

— H poseo por Ezaro comlenza en la playa, mirando &
amplio horzonte que se abre en &l mar, transcurre por la
orilla de una estracha ria que nill a serlo y acaba en o
Impresionante grieto que el Mo Xallos obrid en un palsaje
abrupto y mantanfoso. B hilo conductor o trovés de aste
tarritaro de tantos contrastes sardn los vocss de los mujeras
ua tuvieron gue trabaojar sin descanso para sobrevivir a una
espachalments difficil MuErﬂs qua tiraron de redes
desdea la playa, que subleran a la montafia transportando
g0, que traian roncos da pinos sobra io cobera, que
bon o despiezar ballenas, que sublan sacos de cemanto y

pledros para los obros de los embalesas rio ariba_

* The walk through Ezaro starts on the beach, facing
the widle horizon that s ds out from tha saa, than running
along the shore of a norrow gaﬂ.nrg;und anding at the
imprassive crevasse the Xallas River I?)ﬂ't in this craqogy,
rmountainous londscapa. The volces will guide us
through this contrasting tamrain, balong to the womm whao
worked t to survive in . difficult times.
Womean who helped haul in the nets from the beach, who
climbad tha mountain to transport fish, who carried pine
trunks on their haads, who cut up the whalas or carried bogs
of cemeant and stonas to bulld the rasarvoir.

FISTERRA

\ Fistarra & o Cabo da Fin do Mundo & a necesaria
prnlnr?m:mﬁn do Camifno de Santiago, sobre todo &
O guUE Non renuncia ao seu cardcter marifairo. Na
compafa  dun  imodnario Erﬂgmrm da rodio,
alrovesaramos nias, prozas, colellas, praios e costalos
descubrindo  relatos, pemmwma EL.II'_“.'BEGE. oficios &
curiosidodes que perrmanacen asociodas a eses lugares.
Historios case sempre ligadas ao mar, G pesca, ao trdfico
rmaritime e ao simple feito de vivir rode da océano.

-

“¥  Fsterra es &l Cabo del Fin del Mundo y la necesarka
pmlong:ﬂ:ciﬂn dal Camino de Santiogo, pero sobre todo as
un pusblo que No renuncia a su co r marinaro. En
compania de un Imaginaro programa de  radio,
atravesaremaos calles, plazas, callejones, playas y castillos
descubriendo relatos, personajes, sucesos, oficlos
curiosidadas qlua permanacen asociadas o asos lugaras

Historios cosi s ligadas al rmar, a la pesca, al trafico
rnaritimo y ol simple hemn dia vivir redenda de ocdano.

* Fisterra is considered to be the cape ot the End of
the World and the necessary axtension of the Camino da
santiogo (St. James's Way), but more espacially it iz a town
that hos not renounced its seaforing nature. in the
company of an imaginary radio program, we will cross
streats, alleys, beaches and castles discovering
stories, ctars, events, trodes and curosities thot
remain assoclated with those places. Stories linked to the
zaq, fishing, maritirme traffic and the simple foct of living
surrounded by the ocean.
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